VarUpdate — a legmendbb magyar varak

Projekt- és versenyszabalyzat

1. A projekt célja
A projekt célja, hogy a résztvevd tanuldk egy magyar torténelmi varat ne csupan bemutassanak, hanem

annak torténetét, jelent6ségét, épitészetét kiilonlegességein keresztiil sajat szemszogukbdlis
feldolgozzak.

ISMERD MEG - ERTELMEZD - ALKOSD UJRA!

A projekt soran egyarant fontos a torténelmi hitelesség, az 6nallé kutatdmunka, a kreativitas, a
csapatmunka, az igényes kivitelezés és az elkészult munka bemutatéasa.

2. Csapatok

e Minden osztalybdl legalabb 1, legfeljebb 3 csapat nevezhet.

e Egycsapatlegalabb 5 fébdél all.

o Atechnikumi és a szakképzé iskolai csapatok kulon kategériaban versenyeznek.

3. Varvalasztas és nevezés
A csapat az osztalyfénok segitségével a megadott varlistabdl valasztja ki a feldolgozandé varat, majd a
csatolt online tablazatban X-szel lefoglalja azt (varak listdja fll), mert egy varat kizarélag csak egy csapat
valaszthat. A regisztraci6 fulon a csoport adatai keriilnek megadasra. Legvégso hatarido szeptember
29., a gybztes pakozdi csata napja.

4. Elso kihivas — ALKOSS!

Hatarid6: oktéber 19.

A csapat a valasztott varhoz kapcsolédo egy nagyobb, latvanyos alkotast készit a projekt kiallitasara. Az
alabbi harom forma kozul egyet valaszt:

e Tabld: minimum 50 x 70 cm; tobb kép, rovid és lényegre tor6 szoveg.

e Makett: minimum 50 x 50 cm alapterulet; a var vagy egy jellegzetes részletének bemutatésa.

o Vided: avalasztott var vagy annak egy érdekes torténetének, korszakanak, személyének vagy
eseményének kreativ bemutatasa legalabb 7 percben.

5. Részletfotdk

Az els6 kihivas részeként a csapat 3 db négyzetes formatumu, j6 minéségl képet kiuld a valasztott var
valamely figyelemfelkelt6 és emlékezetes részletér6l a varupdatehefele@gmail.com e-mail cimre (osztaly
és csapat szamat, var nevét jelol6 mappaban, ha lehet forrasmegjeloléssel. A fajlnév formatuma:

Varnév1.jpeg, Varnév2.jpeg pl. Siklos1.jpeg.



6. Masodik kihivas — MUTASD BE

Hatarid6: november 24.

A csapat 10-20 dids kozos prezentacidban mutatja be a valasztott varat, annak torténelmi jelentéségét,
épitészeti és dekoracios értékeit, az elkészult alkotast és a projektkészités folyamatat.

Javasolt id6keret: maximum 15 perces eléadds és 2-3 perc zslrikérdés. A bemutatoban lehetdleg tobb

csapattag vegyen részt.

7. Bonusz kihivasok

Lehetséges bonuszfeladatok: szabadon valaszthatd, nem kotelezd, tobb is készllhet.

TikTok/Reels jellegi rovid vided

dramajelenet

vers, rapszoveg vagy mas sajat jellegl szoveg

meém vagy humoros feldolgozas

egy tovabbi, a listdn nem szerepld var rovid bemutatasa
szabadkézirajz

3D vagy CAD-modell

mas, a témahoz kapcsolédé sajat kreativ otlet

A bonuszfeladat nem pétolhat kételezé feladatot.

8. Projektmunkanaplé

A csapat egyszer(i munkanapléban dokumentalhatja a munkavégzés idépontjat, a végzett tevékenységet, a
résztvevbket, a raforditott idét és azt, hogy a munka tandran vagy azon kivil tortént. A raforditott id6
mennyisége 6nmagaban nem jelent magasabb pontszamot.

9. A projekt elkészitésének lehetoségei

A munkak a pedagdgusokkal torténd eldézetes egyeztetés alapjan részben tandran is készitheték. A csapatok
igénybe vehetik az informatika termeket, az iskola mdhelyeit és a rendelkezésre allé eszkdzoket,
alapanyagokat el6zetes egyeztetéssel.

10. Forrasok, szerzéi jog és mesterséges intelligencia

A felhasznalt szovegek, képek és egyéb tartalmak forrasat fel kell tintetni.

A szerzbi jogokat és az altalanos etikai normakat be kell tartani.

Digitalis és mesterségesintelligencia-eszkd6zok hasznéalhatdék, de a csapat felel az informacidk
helyességéért.

Az Al altal adott informacidkat ellenérizni kell, és az elkészllt projektben jol felismerhet6 sajat tanuldi
munkanak kell megjelennie.

11. Egyéni teljesitmény elismerése
A projektben kimagaslo teljesitményt nydjtd tanulok az érintett szaktanar dontése alapjan szaktargyi
elismerésben részesullhetnek.



12. Dijazas

Kulon fédijat kap a legjobb technikumi és a legjobb szakképzé iskolai csapat. Emellett egy kiilondijas csapat
is jutalombanrészesul. A dijazottak szamara a szervez6k egy késébb meghirdetett egynapos, tanitasmentes,
kozosségi élményprogramot biztositanak.

13. Bemutatd és eredményhirdetés
A csapatok prezentacidinak, az eredményhirdetésnek és a dijataddnak a pontos idépontjat a szervezék
késbbb teszik kozzé.



